Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение
средняя школа №3
Методическая разработка раздела «Лексика» учебной программы по русскому языку, 
5-9 классы (авторы: М.Т.Баранов, Т.А.Ладыженская, Н.М, Шанский).
Тема педагогического опыта: «Дидактическая игра как средство повышения мотивации учащихся  на уроках русского языка
 в 5 классе»

                                                                                           Выполнила: Михеева О.А.,

                                                           учитель русского языка и литературы                                                                                                           
р.п. Ильиногорск

2013 год.

Содержание
1. Пояснительная записка………………………………………………………………..3 стр. 
2.  Триединая дидактическая цель……………………………………………………….5 стр.
3. Ожидаемые результаты освоения раздела программы………………………..……6 стр.
4. Психолого-педагогическое сопровождение………………………………………....7 стр.  

5. Обоснование используемых методов и приемов ……………………………………8 стр. 

6. Учебно-тематическое планирование……………………………………………...…13 стр.
7. Разработка урока. Поурочное планирование по разделу…………………………..15 стр. 

8. Результативность опыта……………………………………………………………...24 стр. 

9. Список используемой литературы………………………………………………..…27 стр. 

10.  Приложения………………………………………………………………………..…29 стр. 

1.  Пояснительная записка
В системе школьного образования русский язык является не только предметом изучения, но и средством обучения, он оказывает воздействие на качество усвоения всех других школьных предметов.

Изучение русского языка в 5 классе является основой перехода на новые программы основного общего образования, соответствующие требованиям обязательного минимума содержания образования федерального компонента стандарта образования. В соответствии с новым БУПом на изучение русского языка отводится 204 часа (6 часов в неделю). 

Программа составлена в соответствии с требованиями федерального компонента Государственного стандарта основного общего образования по русскому языку.

 Программа общеобразовательных учреждений «Русский язык 5-9 классы» (Авторы: М.Т.Баранов, Т.А.Ладыженская, Н.М, Шанский) построена с учетом  принципов системности, научности и доступности, преемственности и перспективности между различными разделами курса. Программа включает базовые знания и умения, которыми должны овладеть все учащиеся общеобразовательной школы. Данной программе соответствует учебник «Русский язык 5 класс» (Авторы: Т.А.Ладыженская,  М.Т. Баранов, Л.А. Тростенцова и др. Научный редактор – акад. РАО Н.М.Шанский). Программа и учебник соответствуют федеральному компоненту государственного стандарта по русскому языку.

Содержание обучения по русскому языку структурировано на основе компетентностного подхода. В соответствии с этим в 5 классе формируются и развиваются коммуникативная, языковая, лингвистическая (языковедческая) и культуроведческая компетенции. Обучение ориентировано на развитие личности ученика, воспитание культурного человека, владеющего нормами литературного языка, способного свободно выражать свои мысли и чувства в устной и письменной форме, соблюдать этические нормы общения.

Цели обучения:

· Воспитание гражданственности и патриотизма, сознательного отношения к языку как явлению культуры, основному средству общения и получения знаний в разных сферах человеческой деятельности; воспитание интереса и любви к русскому языку;

· Совершенствование речемыслительной деятельности, коммуникативных умений и навыков, обеспечивающих свободное владение русским языком в разных сферах и ситуациях его использования; обогащение словарного запаса и грамматического строя речи учащихся; развитие готовности и способности к речевому взаимодействию и взаимопониманию, потребности к речевому самосовершенствованию;

· Освоение знаний о русском языке, его устройстве и функционировании в различных сферах и ситуациях общения; о стилистических ресурсах русского языка; об основных нормах русского литературного языка; о русском речевом этикете;

· Формирование умений опознавать, анализировать, классифицировать языковые факты, оценивать их с точки зрения нормативности, соответствия ситуации и сфере общения; умений работать с текстом, осуществлять информационный поиск, извлекать и преобразовывать необходимую информацию.

        С изменением концептуальных  основ образовательных стандартов по русскому языку обучение предмету рассматривается современной методикой не просто как процесс овладения определенной суммой знаний о русском языке и системой соответствующих умений и навыков, а как процесс речемыслительного, духовного развития школьника. В содержании стандарта реализованы актуальные в настоящее время личностно-ориентированный и деятельный подходы к обучению. Особенностью такого обучения является установление взаимосвязи между процессами изучения и использования языка. Материал в программе изложен логично,  Последовательно, С учетом возрастных особенностей учащихся, эстетично оформлен, что помогает его прочному усвоению.

                                              Тематический план.

                                                  Всего 204 ч.

	№
	Название темы
	Кол-во часов
	  р/р

	  1
	Язык – важнейшее средство общения.
	     2
	     1

	  2
	Повторение пройденного в 1 – 4 классах.
	    17
	     3

	  3
	Синтаксис. Пунктуация, Культура речи.
	    29
	     7

	  4
	Фонетика. Орфоэпия. Графика и орфография. Культура речи.
	    15
	     3

	  5
	Лексика. Культура речи.
	     8
	     2

	  6
	Морфемика. Орфография. Культура речи.
	    22
	     4

	  7
	Морфология. Орфография. Культура речи. Самостоятельные и служебные части речи.
	     1
	     

	  8
	Имя существительное.
	    20
	     4

	  9
	Имя прилагательное.
	    12
	     4    

	 10
	Глагол.
	    36
	     6

	 11
	Повторение и систематизация пройденного в 5 классе.
	     6
	     2


Итого:

 На формирование коммуникативной компетенции – 42 часа.

 Языковой и лингвистической – 149 часов.

 Культуроведческой – 3 часа.

 Контрольных и диагностических работ – 10 часов.
2. Триединая дидактическая цель раздела «Лексика»
Познавательная:

- изучить понятие о лексике;

- дать представление о лексическом значении слов, научить способам словотолкования;

Изучить с профессиональными и диалектными словами;

- изучить с устаревшими словами, объяснить причину их появления;

- изучить синонимы, антонимы, омонимы;

- сформировать умение употреблять их в речи;

- овладеть навыками нахождения в тексте профессиональных и диалектных слов, устаревших слов (архаизмов), синонимов, антонимов и амонимов;

- научить обучающихся работе со словарями и привить желание пользоваться ими.

Развивающая: 
- развивать познавательный интерес к предмету;

- развивать умения самостоятельной работы с учебником;

- развивать внимание, память, логическое и образное мышление, воображение, фантазию, творческие способности, речь, умение находить оптимальные решения;

- совершенствовать умения анализировать, сравнивать, обобщать;
- расширять лексический (словарный) запас слов обучающихся;

- развивать навык работы со словарями, умения сопоставлять и определять лексическое значение слова; 

- развивать мотивацию учебной деятельности. 

Воспитательная:

- формировать культуру речи, общения;

- прививать бережное отношение к русскому языку, интерес, внимание и любовь к родному слову;

- воспитывать чувство сопричастности, сохранения чистоты русского языка посредством формирования правил употребления синонимов, антонимов и т.д. в речи;

- воспитывать потребность пользоваться толковым словарем;

- воспитывать у школьников понимание важности изучения русского языка.

3. Ожидаемые результаты освоения раздела программы
В результате изучения раздела «Лексика» каждый ученик должен: 

- уметь определять лексическое значение слов

- уметь подбирать к слову антонимы, синонимы, омонимы, отличать омонимы от многозначных слов;

- уметь пользоваться толковыми словарями разных типов;

- уметь анализировать языковые явления, точно и выразительно передавать смысл речи, правильно строить речевое высказывание;

- уметь употреблять слова в зависимости от разных речевых ситуаций;

4. Психолого – педагогическое обоснование используемых игровых методов и приемов.
Данный коллектив класса сформирован в 2002 году. В МАОУ СОШ № 53 дети в 5 классе начали обучаться с 2013 года. В классе 14 человек, все дети с задержкой психического развития. Из них мальчиков – 5 человек, девочек – 9 человек. 

Неуспевающих нет. Второгодников нет. Отличников в классе тоже нет. Хорошистов 1 человек. 

Дисциплина на уроках удовлетворительная, активность обучающихся зависит от предмета и интереса к предмету, но в основном дети на уроках работают слабо, в меру своих способностей. 

Требования учителей-предметников выполняются не всегда. По своему составу коллектив сложный, неоднородный, поэтому к каждому обучающемуся требуется особый подход согласно его индивидуальным способностям. 

Отношение к классному руководителю уважительное, доверительное. Характер взаимоотношений в классе не всегда спокойный и адекватный, бывают ссоры и разногласия между обучающимися. 

Лидерами в классе являются Овчинина Даша и Лапина Даша. Они одни из самых активных учениц класса, принимают активное участие во всех мероприятиях школы и класса, увлекаются спортом (занимаются в футбольной секции), хорошо рисуют, танцуют и являются инициаторами всех интересных дел.

Малообщительные ученики в классе – Березина Лолита и Шабалдин Ваня. Лолита исполнительная, обязательная девочка, но инициативы своей не проявляет. Ваня – скромный, застенчивый мальчик, живущий только своими интересами. 

Есть в классе и «трудные дети». Это Новикова Катя, стоящая на учете в ПДН и Хлюстова Света – своенравная и обидчивая девочка. Отношение между мальчиками и девочками в основном дружественные, приятельские. 

Познавательный интерес учащихся слабый: только у двух человек из класса высокий познавательный интерес, у четырёх – средний и у 8 человек – низкий (Приложение 2 диаграмма 1). 

У 31% обучающихся плохая долговременная память, у 23% - плохая кратковременная память и у 54% плохая ассоциативная память (Приложение 2 диаграмма 2). 

Уровень школьный мотивации также невысок (Приложение 1 диаграмма 1).

Отсюда и низкое качество знаний обучающихся, но по сравнению с прошлым годом качество знаний по многим предметам возросло (Приложение 3 диаграмму 1). 

Важнейшим фактором успеха в обучении является интерес учеников к предмету. Следовательно, уроки должны быть увлекательными. Любой ученик способен к творческой деятельности, и поэтому учителю необходимо уметь организовать такую деятельность, которая побуждала бы каждого ученика к раскрытию своей креативности. 

Как показала практика моей работы в классах ККРО, ОВЗ (ККРО 7 вида), элементы игры, включенные в урок, оказывают заметное влияние на деятельность учащихся. Игровой материал является для них действительным подкреплением познавательного мотива, способствует активности мыслительной деятельности, повышает концентрацию внимания, настойчивости и работоспособности. Поэтому целесообразно на уроках русского языка использовать игровые методы и приемы. В целом класс проявляет чуткость, внимательность, есть чувство долга и ответственности. Коллектив класса требует постоянного контроля со стороны классного руководителя, тесной связи между учителями-предметниками, классным руководителем и родителями.  

5. Обоснование используемых игровых методов и технологий
на уроках русского языка в 5 классе

В своей педагогической практике я столкнулась с такими проблемами, как:

- низкая мотивация к учению;

- отсутствие интереса;

- низкий уровень развития памяти;

- недостаточный словарный запас;

- неумение правильно, логично выразить свою мысль.

Решение данной проблемы я вижу в использовании на уроках русского языка приемов игровых технологий. 

Тема моего педагогического опыта: «Дидактическая игра как средство повышения мотивации учащихся на уроках русского языка в 5 классе»

Игровые технологии на уроках русского языка я использую, начиная с 5 класса. Это связано с тем, что пятый класс – переходный этап в жизни детей: переход из начальной школы в среднюю, в мир новых учителей, новой программы, новых предметов. Задача учителей в это время – сделать так, чтобы встреча с незнакомым не испугала, а, наоборот, способствовала возникновению интереса к учебе.

На собственном опыте убедилась, что усвоение нового материала учащимися происходит механически, которое держится в детской памяти очень долго. Между тем, даже трудный материал запоминается без особого труда, если при его объяснении на уроке использовать принцип занимательности и разнообразные игровые моменты, вызывающие у учеников положительную мотивацию к изучению русского языка. Различные опорные схемы, таблицы, занимательные истории, рассказы и сказки благотворно влияют на отношение детей к русскому языку, способствуют развитию у них наблюдательности, фантазии, смекалки, зрительной памяти. Задания занимательного характера обеспечивают повторение и закрепление материала по основным разделам грамматики; знакомство с важней шимми вопросами по лексике, обогащению словарного запаса учащихся. Использовать игровые технологии можно не только в 5-6 классах, но и на любой ступени обучения. Конечно же, в старших классах подготовка такого урока потребует от учителя больших затрат времени. Но это оправдается, когда учитель увидит, с каким азартом работают дети.

На уроках я стараюсь создать условия психологического комфорта, когда каждый ученик, независимо от уровня общеучебной подготовки, превращается из объекта обучения языку в полноправный субъект педагогического процесса, связанного с активизацией овладения знаниями, умениями, способами учебной деятельности.
Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересным и увлекательным не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению русского языка. 

  Понятие «игровые педагогические технологии» включают достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме разнообразны педагогических игр, которые отличаются от игр вообще тем, что они обладают четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которые в свою очередь обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью. Реализация игровых приемов и ситуаций при учебной форме занятий проходит по таким основным направлениям:

- Дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи.

- Учебная деятельность подчиняется правилам игры.

- Учебная деятельность используется в качестве ее средства.

Игра – эффективное средство воспитания познавательных интересов и активизации деятельности учащихся. Она стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает внимание и познавательный интерес к предмету.

Игра может осуществляться фронтально, в паре или в команде. В составе команды каждый ученик несет ответственность за весь коллектив, каждый заинтересован в лучшем результате своей команды, каждый стремится, как можно быстрее и успешнее справиться с заданием.

Таким образом, соревнование способствует усилению работоспособности всех учащихся.

  Как же обличить урок в игровую форму в школьной практике? Здесь великое множество вариантов, но обязательно соблюдение следующих условий:

· соответствие игры учебно-воспитательным целям урока;

· доступность для учащихся данного возраста;

· умеренность в использовании игр на уроках;

    За годы работы в школе я искала и накапливала такой материал, который помогает разнообразить урок, делает его запоминающимся, эмоциональным. В своей работе хочу поделиться наиболее интересными методическими приемами, которые использую при изучении раздела «Лексика» в 5 классе. На уроках при изучении темы «Лексика» можно использовать много дидактических  игр - упражнений.  Дидактическая игра является одним из наиболее действенных средств, способных вызвать интерес к занятиям по русскому языку. 

Цель такой игры – побудить интерес к познанию, книге, учению. При включении детей в ситуацию дидактической игры интерес к учебной деятельности резко возрастает, изучаемый материал становится для них боле доступным, работоспособность значительно повышается. Ведь то, что игра -  это часть учебного  процесса, ни для кого не секрет. Игра помогает формированию фонематического восприятия слова, обогащает ребенка новыми сведениями, активизирует мыслительную деятельность внимание, стимулирует речь. В результате чего у детей появляется интерес к родному языку. Не говоря уже о том,  что дидактические игры по русскому языку способствуют формированию орфографической зоркости у школьников. Приведу некоторые дидактические игры и игровые приемы, которые я применяю на своих уроках в 5 классе при изучении темы «Лексика».

Игра «Перевертыши».

- Замени в словосочетании главное слово так, чтобы зависимое стало употребляться в переносном значении: желудочный гвоздь, румяная девочка, кудрявый малыш, спящая красавица, сладкий пирог, глухая собака, золотые часы, колючий еж.
 -Замени в каждой паре слов синоним антонимом, антоним синонимом:

грусть, тоска, радость, мрак, темнота, свет. Близка, далеко, рядом. Храбрец, трус, смельчак. Похвала,  порицание, одобрение. Жара, холод, зной. Ложь, правда, вымысел.

Игра «Шеренга».

  - Расставь синонимы в порядке возрастания признака:

Свирепый, жесткий, лютый, безжалостный, бессердечный (враг).

Оскорбительный, обидный, резкий, грубый. Бестактный (поступок).

Игра «Аукцион».

- За время отведенное учителем, учащиеся записывают как можно больше слов (пар слов) на определенную тему.

- Кто больше составит пар синонимов, антонимов.

Использование «веселого» материала может быть связано с учебной задачей, к примеру. 

Загадки – лаконичные и яркие – прекрасное дидактическое средство. Загадывание загадок не только и не столько игра, сколько положительный фон, на котором решается учебная задача.

1.    Не куст, а с листочками,

       Не рубашка, а сшита,

       Не человек, а рассказывает? (Книга)

2.    Кто всегда ходит,

       А места не находит? (Часы)

     Более подробно остановимся на дидактических играх. Важная роль  занимательных дидактических игр состоит еще и в том, что они способствуют снятию  напряжении и страха при письме у детей, чувствующих свою собственную несамостоятельность, создает положительный настрой в ходе урока.

Ребенок с удовольствием выполняет любые задания и  упражнения учителя. И учитель, таким образом, стимулирует правильную речь ученика как устную, так и письменную.  

       Дидактические игры – это игры с готовыми правилами, они используются как средство познавательной активности детей. Как правило, они требуют от школьников умения расшифровывать, распутывать, разгадывать, а главное – знать предмет.

      Оперировать вложенными в игру знаниями школьник учится непреднамеренно, непроизвольно, играя. Дидактические игры вызывают у школьников живой интерес к предмету, позволяет развивать индивидуальные способности каждого ученика, воспитывает познавательную активность. 

     Дидактическая игра имеет определенный результат, выступает форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся, структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны. Целесообразность использования дидактических игр на различных этапах различна. При усвоении новых знаний возможности дидактических игр уступают более традиционным формам обучения. Поэтому их чаще применяют при проверке результатов обучения, выработке навыков и умений. В этой связи различают обучающие, контролирующие и обобщающие дидактические игры.

    Характерной особенностью урока с дидактической игрой является включение игры в его конструкцию в качестве одного из структурных элементов. Существуют определенные требования к организации дидактических игр:

1. Игра – форма деятельности учащихся, в которой осознается окружающими, открывается простор для личной активности и творчества.

2. Игра должна быть построена на интересе, участники должны получать удовольствие от игры.

3. Обязателен элемент соревнования между участниками игры.

 Требования к подбору игры следующие.

1. Игры должны соответствовать определенным учебно-воспитательным задачам, программным требованиям к знаниям, умениям, навыкам, требованиям стандарта.

2. Игры должны соответствовать изученному материалу и строится с подготовленности учащихся и их психологических особенностей.

3. Игры должны базироваться на определенном  дидактическом материале, методике его применения.

Виды дидактических игр.

1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные способности учащихся, способствуют закреплению учебного материала, развивают умение применять в новых условиях. Примеры игр-упражнений: кроссворда, ребусы, викторины.

2. Игры-путешествия. Эти игры способствую осмыслению и закреплению учебного материала. Активность учащихся в этих играх может быть выражена в виде рассказов, дискуссий, творческих заданий, высказывания гипотез.

3. Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. Учащиеся соревнуются, разделившись на команды.

Игры, применяемые в моей практике можно классифицировать следующим образом:

                                   По количеству участников игры:

      1.парные.

      2.групповые.

      3.общекласные.

    Как показала практика, такие уроки являются достаточно эффективными и имеют немало преимуществ.

   Вывод: таким образом, я считаю, что игровые технологии, действительно, обладают набором средств, активизирующих и интенсифицирующих деятельность учащихся. Именно в игре педагог часто становится  организатором самостоятельного учебного познания учащихся; взаимодействие школьников с учебным материалом. Друг с другом и с учителем строится как учебно – познавательное, в котором учитель выступает не как источник информации, а как организующее начало в самостоятельном познании материала школьниками. Особенно это касается тех случаев, когда игра используется как метод изучения нового материала. Именно в этих случаях игровые обучения можно отнести к инновационным видам обучения. Игровые методы и приемы обучения являются эффективным средством обучения, оказывают помощь в самоактуализации каждого школьника.

6. Учебно-тематическое планирование.
	Тема урока
	Тип и форма урока
	Этапы урока
	Виды учебной деятельности
	Формы учебной деятельности
	Планируемые результаты

	1. Лексика. Лексическое значение слов 
	Урок изучения нового материала 
	Начало урока 

Закрепление 
	Разгадывание кроссворда, нахождение спрятанного слова. Оно и будет темой урока.

При закреплении темы использую игры

1.  «Найди сорняк и вырви с корнем» (определение корня, в группе родственных слов есть чужое, его нужно «вырвать») приложение 5.
	Групповая 

Индивидуально-групповая 
	Свободно владеть основными способами словотолкование. Различать лексическое и грамматическое значение слова. Понять важность обогащение лексического запаса 

	2.Однозначные и многозначные слова 
	Урок изучения нового материала 
	Проверка Д/З
	Игра «Эрудит», «Ассоциация», «Кто о чем подумал». Найди слова по лексическому значению. Игры расширяют кругозор учащихся и используются на этапе закрепления материала приложение 5
	Индивидуальная 
	Уметь определять, в каком лексическом значении употребляется слово. Уметь пользоваться толковым словарем. 

	3. Синонимы и антонимы 
	Урок повторительно-обобщающий 
	Тренировочные упражнения 
	Игра «Бумеранг». Учитель называет слово, ученик антоним, используется на этапе повторения изученного материла. 

Кроссворд «Ловушка» (нахождение синонимов к указанным словам). 

«Игра с мячом» (нахождение антонимов), данные игры используются на этапе закрепления материала. Приложение 5
	Индивидуальная 
	Подбирать синонимы к слову, находить антонимы, употреблять их в речи с целью обогащения. 

	4. Прямое и переносное значение слов 
	Урок изучения нового материала 
	Актуализация знаний 
	Диалог «Устами младенца» (они не знают переносного значения слов). В чем причина их беспокойства? Используется на этапе вхождения в тему

Игра «перевертыш» (замена главного слова в словосочетании так, чтобы зависимое слово употреблялось в переносном значении),  данные игры используются на этапе закрепления материала. Приложение 5
	Работа в парах 
	Уметь различать прямое  и переносное значение слов, употреблять в речи слова в переносном значении, находить и определять роль олицетворения 

	5. Омонимы 
	Урок комбинированный 
	Введение новой темы 
	«Игра слов или каламбур» (указать слова омонимы), при объяснении нового материала  приложение 5
	Фронтальная работа в парах сменного состава 
	Показать стилистическое использование омонимов, омофонов в создании сатирических и шутливых каламбуров 

	6.Устаревшие слова 
	Комбинированный урок 
	Закрепление 
	Игра «Соколиный глаз» Игра «Эрудит» (к словам, которые устарели, подобрать родственные слова), данные игры используются на этапе закрепления материала. Приложение 5
	Работа в паре. Работа в группах 
	Уметь объяснить причины использования устаревших слов. Знать значение устаревших слов. 

	7.Заимствованные слова 
	Комбинированный урок 
	Закрепление 
	Игра «Переводчик» (кто быстрее заменит все слова в предложении синонимами), используется на этапе закрепления изученного материала приложение 5
	Работа в парах 
	Знать основные пути и способы заимствования слов в русском языке. Определять, из какого языка заимствовано. 

	8. Повторение изученного по теме «Лексика»
	Урок путешествие по стране «Лексика» 
	
	Урок – игра «Лексика», используется при обобщении и проверки знаний обучающихся по теме. Приложение 5.
	Фронтальная индивидуальная 
	Уметь применять знания на практике. Знать синонимы, многозначные и однозначные слова, омонимы, устаревшие слова 


7. Разработка урока в контексте опыта

Тема урока: «Лексика».
Класс: 5

Дата проведения: 
Тип урока: урок обобщения, закрепления и применения новых знаний на практике.

Форма урока: урок – игра.                                                              

Оборудование: тетради, ручки, мультимедийный проектор, экран, компьютер.

Материалы к уроку: раздаточный материал (карточка), электронная презентация, тесты, словари: «Словарь русского языка» под ред. Ожегова, словарь синонимов, словарь антонимов.

Место данного урока в теме: обобщающий урок в данной теме.

Фундаментальные образовательные объекты: основные понятия раздела:  слово и его лексическое значение; словарный состав языка (лексика); однозначные и многозначные слова; прямое и переносное значение слова; омонимы; синонимы; антонимы.

Главная проблема урока: как заставить детей быть активными?

Цели урока: 

Образовательные:
· Обобщить, закрепить и проверить знания учащихся, полученные по теме «Лексика»; совершенствовать навыки работы со словарями.
· Совершенствовать грамматический строй речи, обогащать словарный запас языка учащихся.

Развивающие:

·  Развивать творческую активность учащихся.

· Развивать умение точного употребления слов в речи.

· Способствовать развитию речи, развивать познавательный интерес к предмету.

Воспитательные:

· Воспитать осознанную потребность в знаниях.

· Воспитывать любовь к родному слову, к русскому языку.

· Воспитывать чувство ответственности; воспитание самостоятельности, сотрудничества, общительности, коммуникативности.

Литература: Узорова Н.В., Нефедова Е.А. практическое пособие по развитию речи. 

                    -  М.: ООО «Издательство Атрель», 2002. – 269с.

                     Угроватова Т.Ю. Подсказки на каждый день: На уроке в 5 классе;

                     Русский язык. – Калининград: Редк. Книга, 1994 – 1 полугодие – 118с.

                     Угроватова Т.Ю. Подсказки на каждый день: На уроке в 5 классе; 

                     Русский язык. – Калининград: Редк. Книга, 1994 - 2 полугодие – 136с.

                     Баев П.М. Играем на уроках русского языка, М.1989.

                     Тропцкая Н.Б. Нестандартные уроки и творческие занятия, М.: Астрель 2004 г.

Аннотация: данный урок в системе уроков по теме «Лексика» является обобщающим, на котором систематизируются знания учащихся, полученные при изучении данной темы.  

   Повторение изученного языкового материала эффективный организовывать на базе речевой темы с использованием игровых технологий и занимательного материала, когда ученик решает речевые задачи, использует изученные средства языка, основывается на знании их свойств, особенностей. Только в этом случае можно судить о практическом использовании теоретических знаний по лексике. Обогащается словарь, грамматический строй речи учащихся, совершенствуются умения наводить справки в словарях, что очень важно для мотивации изучения родного языка, развития речи, воспитания чувства уважения к языку народа и стремления к содержанию его чистоты. На этом уроке учащиеся систематизируют полученные знания о лексике. Этот урок пробуждает интерес к родному слову, стремление совершенствовать свою речь.

	Этапы урока
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1.Организационный момент.

      1 минута
	- Встали красиво, посмотрели друг на друга, улыбнулись. Здравствуйте, садитесь.

- Все умеют танцевать, бегать, прыгать, рисовать. Но пока не все умеют расслабляться, отдыхать.

Есть у нас игра такая - очень легкая, простая: замедляется движенье, исчезает напряженье, и становится понятно - расслабление приятно!
	Упражнение на релаксацию: поза такая: сесть по ближе к краю стула, опереться на  спинку, руки на коленях, ноги слегка расставлены.

	2.Сообщение темы и цели урока.

Мотивация, эмоциональный настрой на работу.

              1 минута
	- Мы с вами подошли к завершению изучения темы «Лексика». Несколько уроков мы работали над этой непростой, но очень интересной темой.

И сегодня на уроке должны повторить, обобщить и закрепить полученные знания.

- Ребята, что вы ждете от сегодняшнего урока?
	- интересных заданий

- хорошей игры

- хотим победить

- получить хорошие оценки

- проверить свои знания на практике и т.д.

	3.Вступительное слово учителя,   сообщение условий игры.

          3 мин.
	- Итак, дорогие друзья! Начинаем наш КВН. Все мы прекрасно знаем, как богат русский язык, все мы понимаем, что необходимо  хорошо знать тот язык, на котором мы говорим, пишем, общаемся.

- Чем больше человек познает мир, там больше он открывает в нем нового, и все новое соответственно называет словами. Весь познанный мир отражается в словарном составе языка.

«Для всего в русском языке есть великое множество хороших, красивых, звучных слов»- писал К.Паустовский.

 - Какой раздел русского языка изучает великое множество значений русских слов?

Этой науке – лексике - и посвящаем наш КВН.

Представляем команды - участницы.
	     Заранее подготовленные ученики:

Ученик: 

Если ты хочешь судьбу переспорить,

 Если ты ищешь отрады цветник,

 Если нуждаешься в твердой опоре-

                Выучи русский язык!

Ученицы:   

Он твой наставник, великий, могучий,

 Он переводчик, он проводник.

 Если штурмуешь познания кручи-

               Выучи русский язык! 

 - Лексика   

	4.Представление команд.

         2 мин.
	-   Представление жюри

 (старшеклассники-2-3 человека)
	1.команда   «Меткое словечко»
 Девиз: «Будь осторожен с метким русским словом. Им можно и возвысить и убить»

2.команда «Доброе слово и кошке приятно»
Девиз: «Добрые слова не лень повторять нам каждый день, словом в мир неси добро, будет людям всем светло!»

	5.Конкурс  «Разминка»

                 2 мин.
	- Начинаем мы с устной разминки. Команды должны поприветствовать друг друга. Кто знает больше этикетных слов и выражений, тот получит больше баллов. За каждое приветствие -0,5 балла.

 - Молодцы, с заданием вы справились.


	    Примерные этикетные слова и выражения.

    - Здравствуйте

     - Рад вас видеть (приветствовать)

     - Я так рад вам

     - Доброе утро (день, вечер)

     - привет

     - здорово

     - приветствую вас и т.д.

	6.Конкурс

 «Русской речи государь, по прозванию словарь».

             3 мин.
	- Мы с вами постоянно обращаемся к различным словарям. За 3 минуты вы должны вспомнить и назвать те словари, которые вы знаете.

- Подведение итогов конкурса.

Ученые-лингвисты бережно собирали и собирают слова в словари. В самом известном словаре С.И.Ожегова около 57 тыс. слов, в 4-х томном  словаре Д.Н.Ушакова- более 85 тысяч, а в 17 томном  «словаре современного русского языка» 120.480 слов.   В.И.Даль, создавший «толковый словарь живого великорусского языка» и работавший над ним более 47 лет. Собрал в нем более 200.000 слов. Великое богатство! Поистине неисчерпаемо оно, настоящее богатство, сокровище нашего народа- великий, могучий, загадочный русский язык!
	 - Заранее подготовленные ученики.

 Ученик:

 Есть волшебная страна, что распахнута пред нами, та, которая словами, как людьми, населена, правит ею государь, по прозванию Словарь. И относится он к ним словно к 

подданным своим. 

  Ученицы:

  Утверждать ему не ново,

  Как писать какое слово,

  Как писать и как читать,

  Как с другими сочетать.

 Уважаем государь, по прозванию Словарь!  

  Он связует новь и старь, и тебе всегда, как   

  Другу, оказать готов услугу, Русской речи 

        Государь, по прозванию Словарь.

 - Примерные ответы учащихся.

  ● «словарь русского языка»  С.И.Ожегова

  ● «словарь» Д.Н.Ушакова

  ● «толковый словарь живого великорусского языка» В.И.Даля

   ● словарь синонимов

   ● словарь антонимов

   ● школьный толковый словарь

   ● орфографический словарь

   ● орфоэпический словарь и т.д.

	7 конкурс теоретиков «вопрос – ответ»

         3 мин.
	- Команды задают друг другу по 3-4 вопроса из теоретического материала по разделу «Лексика», отвечают на них и приводят примеры.
	 Примерные вопросы и ответы.

1 команда

1.Какие типы значений есть у слова?

(три типа значений – лексическое, грамматическое, фонетическое).

2.Что такое омонимы?

(слова одинаковые по звучанию, но различные по лексическому значению: лук (овощ) и лук (оружие).

3.Приведите два-три примера многозначных слов (земля, хвост, и дт)

4.Что такое синонимы?                         

(слова с одинаковым лекс. знач.)

2 команда

1.Может ли изменяться лексическое значение слова? (можно, со временем, например, слово «огород» - до 20 века так называли и сад и огород. А в 20 веке слово обрело свое совр. звуч).

2.От какого слова произошел термин «лексика» (от греч сл «лексис», что означает слово, выражение).

3.Приведите 2-3 примера слов переносном значение (крыло самолета, шляпка гвоздя, золотые руки)

4.Что такое антонимы?

(слова с противоположным значением). 


	8 конкурс «Растолкуй-ка» 

(выполняется письменно)

3мин.
	- Учитель читает стихотворение:

            Пять рабочих ставят дом,

            Ставит опыт агроном. 

            Он растит такую рожь – 

            С головой в нее уйдешь.

  Ставит счетчики монтер,

  Ставит фильмы режиссер,

  Снял он сказку «Колобок», 

  Чтобы ты увидеть смог. 

            Мама ставит пироги,

            Подойди и помоги!

            А диагноз ставит врач: 

            «просто насморк «Спи, не плач!»

  Если кончится рассказ,

  Ставить точку в самый раз.
	Учащиеся находят слова, употребленные в разных значениях, выписывают их. Каждая команда по очереди дает толкование слов. Обращается на грамотное и полное толкование слова (см. презентацию).

	9 конкурс  «Блиц-вопрос - блиц-ответ»

        4 мин.
	- Учитель задает вопрос.

         Вопросы 1 команде:

1)Синонимы к слову: интересный

2)Антоним к слову зной

3)Птичий рынок- какое значение у слова?

4)Назовите 1 омоним

5)Однозначное или многозначное слово- гардероб.

      Вопросы  2 команде:

1)Антоним к слову сердечный.

2)Синоним к слову клевета.

3)Каково значение слова: опустим с корабля кошку.

4)Однозначное или многозначное слово- кнопка?

5)Что это? Закрыть бак- капитан стоит на баке.
	Учащиеся должны в течение 30 секунд ответить на вопрос. Если не отвечают, ответ не засчитывается. На вопросы команды отвечают по очереди.

- занимательный

- холод 

-пряное

(ключ, лук и т.д.)

- многоязычная

- бессердечный

- ложь

- катка - якорь с несколькими лапами, что бы поднимать затонувшие предметы.

- многозначное

- омонимы.

	10. Конкурс «Кроссворд»

Пока команды разгадывают кроссворд проводится индивидуальная работа по карточкам за доской.

             5 мин.
	- Я буду давать толкование слова , а вы по лексическому значению должны определить, что это за слово?

- какое слово получилось по вертикали.

- а что обозначает термин лексикология?

Кроссворд 


	Лексикология.

-лексикология - раздел науки о языке, в котором изучается лексика.

Индивидуальное задание 

         Карточка № 1

Спиши, вставляя пропущенные буквы, сделай синтаксический разбор, построй схему.

Лё…кие сн…жинки медленно кружатся (в) воздухе и ложатся (на) землю.

Какие слова употреблены в переносном значении?

Карточка №2

Спиши, вставляя пропущенные буквы, сделай синтаксический разбор, построй схему.

Ночью сле…ка ударил м…розец и озерцо у б…регов покрылось л…дяной коркой.

В каком значении употреблено слово ледяной?

	11. Конкурс «Угадай-ка»

             5 мин.
	- в нашем кроссворде встретились и однозначные и многозначные слова (озимь, квартал, грамота). Как известно именно на многозначности слов основаны многие загадки.

-  отгадайте загадки:

1)каким гребнем не расчешешь головы?

2)по какой дороге не ездят автомобили?

3)какая нить дает свет?

4)какое кулинарное изделие «сделано из песка»?

5)из какой крупы не сварить кашу?

6)какую посуду носят на голове? 

 - А теперь задание: за одну минуту придумайте подобную загадку и задайте её своим соперникам. 
	- петушиным

-по железной дороге

-нить накаливания в лампочке

-песочное печенье (торт)

-из снежной

-котелок

        Примерные ответы:

-какую строчку не может прочитать ни один ученый? (строчка - сплошной шов на сшиваемой ткани или коже)

-у каких башмаков не бывает каблуков?

	12.    Творческое задание. 

 «Задание - корректор», работа с текстом.

           8 мин.
	-Ребятам предлагается задание: выбрать из предложенных вариантов слов правильное:

Наша учительница русского языка - (отличный, классный) педагог. Она никогда не (кричит, орёт) в классе, у неё прекрасные (повадки, манеры). Когда она (говорит, вещает),в классе стоит (тишина, затишье). Но никогда на уроках не бывает (скуки, меланхолии). Учительницу (тревожит, будоражит) то, что некоторые из на (снискали ,приобрели) (паршивую, дурную) привычку  употреблять грубые слова в (общении, контакте). В её кабинете нам (возбраняется, запрещается) (использовать, применять)  уличный (словарь,  лексикон). 

«Словом можно (убить, укокошить)» -  часто                                                                 напоминает наша учительница.
	Наша учительница русского языка - отличный педагог. Она никогда не кричит в классе, у неё прекрасные манеры. Когда она говорит в классе стоит тишина. Но никогда на уроках не бывает скуки. Учительницу тревожит то, что некоторые из на приобрели дурную  привычку  употреблять грубые слова в общении. В её кабинете нам, запрещается использовать  уличный  лексикон. 

«Словом можно убить» -  часто                                                                 напоминает наша учительница.

	13. Состязание в вежливости.

             2 мин.
	-пришла пора прощаться.

Вспомним, с помощью, каких этикетных слов могут прощаться друг с другом. Кто больше назовёт таких слов и выражений, тот получит больше баллов. (за каждое выражение- 0,5 баллов)
	Примерные этикетные слова и выражения.

*желаю удачи.

*до свидания.

*в добрый путь.

 *счастливого пути.

*счастливо оставаться.

*пока.

*прощай.

*всего доброго и т.д.

	14. Заключительное слово учителя.

             1 мин.
	-Сегодня на уроке мы вспомнили всё, что изучали в разделе «лексика». Вы показали что знаете основные понятия по этой теме. Умеете пользоваться словарями. Мы ещё раз убедились в том, как богат и разнообразен, как интересен русский язык!

Это настоящая ценность нашего народа. Не случайно во всём мире люди изучают его, читают произведения русских писателей, интересуются русской культурой.
	Жюри подводят итоги.                                                                                     

   Ученик:

Горького зоркость, бескрайность Толстого, Пушкинский лирики чистый родник, блещут зеркальностью русского слова. Выучи русский язык!

Ученица:

 Русское слово живёт на странице, мир окрыляющих книг. Русское слово - свободы зарница. Выучи русский язык!  

	15.Итог урока.

      1 мин. 


	Вот и подошёл к концу наш урок. В начале урока каждый из вас поставил перед собой цель. Ребята, вы добились своей цели?

- ребята, у вас на столах лежат листочки-лепестки. Если вам урок понравился и всё было понятно, возьмите лепесток с восклицательным знаком. А если остались вопросы, на которые не знаете ответы, возьмите лепесток с вопросительным знаком.  
	-  Примерные ответы уч-ся. 

- на уроке было интересно, мы повторили понятия по теме «лексика».

- сегодня за работу на уроке я получу хорошую оценку.

- С удовольствием попробовал себя в роли писателя и т.д. Учащиеся выбирают нужный лепесток, дают оценку уроку, а так же оценивают свою работу на уроке.


	    16. дом. Задание
                      (30 сек)            
	-ребята, на уроках при изучении темы, «лексика» мы использовали много занимательных заданий, попробуйте, сами составить подобные задания по теме «лексика».
	


   Примечание: после урока остается чувство удовлетворения. Главное, что в процессе таких уроков идет прочное закрепление материала. Учащимся нравятся такие уроки, они хотят получать хорошие оценки, хотят чувствовать себя на высоте. И это важно
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	1.светло-синий цвет, синева.

2.профессиональный наездник на скачках, бегах.

3.башня с стальными огнями для ориентировки проходящих судов.

4.плавучая гора, отколовшаяся от прибрежного ледника.

5.светло-фиолетовый цвет.

6.часть города, ограниченная пересекающимися линиями.

7.похожий на иней осадок, образующийся в туманную морозную погоду на ветвях деревьев, проводах.

8.место, где стаял снег и обнажилась земля.

9.водное растение, знаменитый цветок египтян.

10.умение писать и читать.

11.всходы, посевы озимых культур.

12.водяное растение, имеющее форму мелких зеленых пластинок.


	- лазурь

- жокей

- маяк

- айсберг

- лиловый

- квартал

- изморозь

- проталина

- лотос

- грамота

- озимь

- ряска




8. Результативность использования игровых технологий
на уроках русского языка в 5 классе.
I. Для того, чтобы оценить результативность опыта обучающимся было предложено анкетирование, которое включало в себя следующие вопросы:

1. Нравятся ли тебе уроки русского языка.

2. Входит ли урок русского языка в число твоих любимых предметов.

3. Хотел бы ты, чтобы уроки проходили в форме игры?
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Вывод: Систематическая работа в этом направлении благотворно сказалась на формировании у учащихся устойчивого интереса к учению, на развитии познавательного интереса. На уроках с применением игровых приемов и методов ненавязчиво обогащался словарный запас, развивалась речь, активизировалось внимание детей, расширялся кругозор, прививался интерес к предмету, развевалась творческая фантазия, воспитывались нравственные качества. Дети, играя, непроизвольно закрепляют, совершенствуют и доводят до уровня автоматизированного навыка знания по русскому языку. 

II. 
Качество знаний обучающихся
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Вывод: Данная диаграмма демонстрирует, что при использовании на уроках русского языка игровых методов и приемов у обучающихся повышается интерес и мотивация к предмету, что положительно влияет на качество знаний. Качество знаний на конец 2012-2013 уч. года составляет – 21, 4 %; на конец 1 четверти 2013-2014 уч. года составляет – 42,8% . 

Вывод:
Игровая деятельность – перспективный вид учебного занятия. В процессе игры
               у  учащихся формируются важные качества:
· умение участвовать в обсуждении и принятии коллективного решения
· излагать и аргументировать свою точку зрения

· развивать интеллектуальные умения и способности

· анализировать различные варианты и точки зрения

· сравнивать и обобщать факты
· стойко поддерживается интерес к предмету

        Игра – это универсальное средство воспитания, развития, обучения учащихся.  
«Игры не только помогают проявить способности и наклонности, но и
совершенствовать их».
Результативностью опыта можно считать:

· создание атмосферы заинтересованности в творческом освоении материала, в успешном обучении
· повышение мотивации и интереса к предмету

· активизации познавательной деятельности учащихся на уроках русского языка

· самостоятельное создание кроссвордов и других занимательных материалов по теме «Лексика».
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Приложение 1

Диаграмма 1. 

Уровень школьной мотивации
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Вывод: Данная диаграмма свидетельствует о повышении уровня школьной мотивации благодаря игровым методам и приемам, используемым на уроках русского языка, которые являются эффективным средством обучения. 

Приложение 2

Диаграмма 1. 

Уровень развития познавательных интересов
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Диаграмма 2. 
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Приложение 3 

Диаграмма 1. 

Качество знаний обучающихся
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Вывод: Данная диаграмма демонстрирует, что при использовании на уроках русского языка игровых методов и приемов у обучающихся повышается интерес и мотивация к предмету, что положительно влияет на качество знаний. Качество знаний на конец 2012-2013 уч. года составляет – 21, 4 %; на конец 1 четверти 2013-2014 уч. года составляет – 42,8% . 

Приложение 4

Диаграмма 1. 

Результативность использования игровых методов и приемов

 на уроках русского языка в 5 классе
Для того, чтобы оценить результативность опыта обучающимся было предложено анкетирование, которое включало в себя следующие вопросы:

1. Нравятся ли тебе уроки русского языка.

2. Входит ли урок русского языка в число твоих любимых предметов.

3. Хотел бы ты, чтобы уроки проходили в форме игры?
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Вывод: Систематическая работа в этом направлении благотворно сказалась на формировании у учащихся устойчивого интереса к учению, на развитии познавательного интереса. На уроках с применением игровых приемов и методов ненавязчиво обогащался словарный запас, развивалась речь, активизировалось внимание детей, расширялся кругозор, прививался интерес к предмету, развевалась творческая фантазия, воспитывались нравственные качества. Дети, играя, непроизвольно закрепляют, совершенствуют и доводят до уровня автоматизированного навыка знания по русскому языку. 

Приложение 5.

Урок №1. Лексика. Лексическое значение слова. Разгадывание кроссворда. Игра «Найди сорняк и вырви с корнем»

Актуализация знаний. Учащимся предлагается решить кроссворд. Ключевое слово станет темой урока.

Кроссворд.

1. Стоит дом: кто в него войдет тот и ум приобретет.(школа)

2. Белый камешек растаял, на доске следы оставил.(мел)

3. Сели птицы на страницы, знают быль и небылицы.(буквы)

4. Белое поле, черное семя, кто его сеет  - тот разумеет.(письмо)

5. Говорит она беззвучно, а понятно и нескучно. Ты беседуй чаще с ней – станешь вчетверо умней.(книга)

6. Дорога есть – ехать нельзя, земля есть – пахать нельзя, луга есть – косить нельзя, в реках, морях воды нет.(карта)

7. Грамоты не знаю, а весь век пишу.(карандаш)










Этап Закрепление изученного материала.

Игра «Найди сорняк и вырви с корнем». 

В каждой группе слов – «родственников» есть одно «чужое» слово, это и есть сорняк, но он внешне похож на остальные слова. Задача: отыскать и «вырвать сорняк с корнем», т.е. выделить корень и подчеркнуть.

Морской, море, мореплаватель, уморился, заморский.
Заложить, ложка, положение, предложение, переложить.
Водник, водяной, водитель, водолечебница, водоворот.
2. Однозначные и многозначные слова. Игра «Эрудит», «Ассоциация», «Кто о чем подумал»

Урок №2 «Однозначные и многозначные слова»

Этап проверки домашнего задания.

Игра «Эрудит».                                                

Задание: по лексическому значению определить слова и записать их.

1. Водитель машины (шофер)

2. Плод дуба (желудь)

3. Откидной головной убор пришитый к верху одежды (капюшон)

4. Тихая речь (шепот)

5. Глухой тихий звук от соприкосновения (шорох)

6. Место соединения ткани (шов)

7. Дорога с твердым покрытием (шоссе)

Игра «Ассоциации»

Учащийся выходит к доске. Учитель тихо говорит ему какое- то многозначное слово. Учащийся должен объяснить значение этого слова, чтобы остальные поняли, что это за слово.

Примерный список слов:

ключ, лук, хвост, гребешок, варить, лист, дом, кнопки, игла.
Игра «Кто о чём подумал?»

Ученики слушают произнесённое учителем слово и сразу же записывают сочетание слов, из которых становится ясно значение слова.

Например: если звучит слово корень, один ученик записывает корень слова, другой- корень растения, третий- корень зла, четвёртый- корень зуба и т.д.

Затем ответы зачитываются и ведущий в виде шутки объявляет, кто из играющих станет агрономом, языковедом, врачом, математиком (корень математический).

    Слова:

Поле, гнездо, единица, узел, команда, порода, полотно …..

  Вывод: Многозначные слова - один из характерных особенностей русской лексики.

Урок №3. Синонимы и антонимы. Игра «Бумеранг», кроссворд «Ловушка» и игра с мячом
Этап повторения и закрепления знаний.

 Игра «Бумеранг»
а)         Я антоним к слову зной,

Я в реке, в тени густой.

И в бутылке лимонада,

А зовут меня…

                      (прохлада)
б)        Я антоним шума, стука,

Без меня вам ночью мука,

Я для отдыха, для сна,

Да и в школе я нужна,

Называюсь…

                   (тишина)
в)        Я антоним к слову лето,
В шубу снежную одета,

Хоть люблю мороз сама,

Потому что я…

                      (зима)
г)         Я антоним к слову мех,

Не от радости, успехов-

 Я бываю поневоле

От несчастья и от боли,

От обиды, неудач.

Догадались? Это…

                                          (плач)

д)        Не бываю без начала,

Близкий родственник причала,

Делу всякому венец,

Называюсь я…

                      (конец)
Кроссворд «Ловушка»
  Запишите по горизонтали синонимы к указанным словам. Если задание выполните правильно,  то сможете прочитать слово, благодаря которому вы отправитесь в последнее путешествие.

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


                                                                                     торопиться


                                                                   учить


                                                                   догнать


                                                                   осилить


                                                                   известие


                                                                   удивить


                                                                   думать

Игра с мячом
Учитель бросает мяч ученику и называет слово, а ученик должен подобрать антоним.

Горе - радость;

Большой - маленький;

Низкий - высокий;

Белый - черный;

Друг-враг;

Хороший - плохой;

Сложный - простой;

Синоним-антоним;

Мальчик-девочка;

Хорошо - плохо;

Зима-лето.
Урок №4. Прямое и переносное значение слов. Диалог «Устами младенца» и игра «Перевертыш».
Этап Актуализация знаний.

Диалог «Устами младенца»

- Я школу не пойду, там на экзаменах детей режут.

- Вот зимой выпадет снег, ударят морозы, а я тогда не пойду на улицу.

- Почему?

- А чтоб меня морозы не ударили.

- А что твоя сестра Иринка с петухами ложится?

- Она с петухами не ложится – они клюются: она одна в свою кроватку ложится.

- Мама выстирала рубашку и попросила меня повесить ее на солнышко.

- Ты повесил?

- Нет я не достал.

Игра «Перевертыш».
Замени   в   словосочетании   главное слово так, чтобы зависимое слово стало употребляться в переносном значении.
Железный гвоздь, румяная девочка, глу​хая собака, кудрявый малыш, спящая красавица, сладкий пирог, колючий еж, золотые часы, черная шаль, бархатная што​ра, стальная балка.
Замени в предложении подлежащее так, чтобы глагол-сказуемое приобрел пе​реносное значение.
Загорелась дача. Гаснет свеча. Собака воет. Цыган пляшет. Девочки шепчутся.        Малыш улыбается. Птица поет. Дети играют. Отец спит и  др.

Замени в словосочетание зависимое слово так, чтобы главное слово в первом и втором словосочетаниях стали омонимами.
Гибкий лук,   водопроводный кран, трамвайный парк, вкусные лисички, хлебный ток, ржавый ключ, барабанная   дробь, электрический разряд, песчаная коса.

Замени в каждой паре слов сино​ним — антонимом, а антоним — синонимом. |
Грусть, тоска (радость). Мрак, темнота (свет). Близко, рядом (далеко). Храбрец, смельчак (трус). Похвала, порицание (одоб​рение). Жара, холод (зной). Ложь, вымысел (правда). Работать, трудиться (бездельни​чать).
Урок №5. Омонимы. Игра слов или каламбур.

Этап Актуализация знаний  и мотивация учащихся.

Игра слов, или каламбур.

Значение слова каламбур по словарю С.И.Ожегова - «шутка, основанная на комическом использовании сходно звучащих, но разных по значению слов». Укажите слова-омонимы, на которых построено стихотворение С.Кирсанова:

     Когда на мартовских полях

     Лежала толща белая,

     Сидел я с книгой, на полях

     Свои заметки делая.

     И в миг, когда мое перо

     Касалось граф тетрадочных,

      Вдруг журавлиное перо

      С небес упало радужных.


Урок № 6. Устаревшие слова. Игра «Соколиный глаз», «Эрудит».

Этап: закрепление изученного материала

Игра «Соколиный Глаз»

Кто найдет в тексте больше устаревших слов?

Снился Святославу смутный сон

В стольном граде в тереме высоком.

И, собрав бояр, поведал он,

Что узрел во мраке вещим оком. (н.Рыленков)

Игра «Эрудит»

К словам,  которые устарели  и  не употребляются в современном русском язы​ке,  подбери  родственные слова, активно используемые в наши дни.
Персты (наперсток, перчатки), шелом (ошеломить), кика — головной убор (ки​читься), коло — круг, окружность (около, кольцо, кольчуга, околица, колесо), чаять — ожидать (нечаянный), тщание — старание (тщательный).
Урок №7. Заимствованные слова.

Игра «Переводчик».

Игра «Переводчик»

Кто быстрее заменит все слова в предложении синонимами?

1. Доктор прописал пациенту инъекции.

2. Разъяренная вьюга замела тропинки.

3. Шофер вновь стал внимательно всматриваться во мрак.

4. Караульный спрятался от ливня под кровлей здания.
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А в облаках летел журавль,


   И не один, а стаями,


Крича, скрипуче, как журавль,


   В колодец опускаемый.


Журавль был южный, но зато


Он в гости к нам пожаловал!


    Благодарю его за то,


Что мне перо пожаловал.
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